PROJEKT: Kulturno - povijesni spomenici op¢ine Marina

Terenska nastava- Marina opcinsko srediste

Uciteljica: Dijana Rinci¢

Razred: 3.r.

Vremensko trajanje aktivnosti: pet (5) sati

Sredstva, pomagala, alati: arhivski dokumenti, nastavni listi¢i, Wordwall, Google Earth
Odgojno-obrazovni ishodi:

PID. OS. A.3.2.U¢enik prikazuje vremenski slijed dogadaja i procjenjuje njihovu

vaznost.

- Prikazuje vremenski slijed dogadaja na vremenskoj crti ili lenti vremena (desetljece u
zivotu ucenika i njegove obitelji, stoljece i tisu¢ljece na primjeru kulturno-povijesnih
spomenika koje ucenici mogu neposredno promatrati, vazniji dogadaji i sl.) i
procjenjuje njihovu vaznost.

PID. OS. A.3.3. Uéenik zakljucuje o organiziranosti lokalne zajednice, usporeduje
prikaze razli¢itih prostora.

- Opisuje organiziranost lokalne zajednice u svome zavicaju (gradonacelnik, nacelnik i
sl.) . Opisuje izgled zavicaja te ga usporeduje s umanjenim prikazom. Opisuje
prometnu povezanost zavicaja.

0S. HJ. A.3.4. Uenik piSe vodenim pisanjem jednostavne tekstove u skladu s temom.

- pise veliko pocetno slovo: imena ulica, trgova, naseljenih mjesta, voda i gora,
ustanova u uZem okruzju.

0S. LK. A.3.2. Uéenik demonstrira fine motoritke vjestine upotrebom razli¢itih
likovnih materijala i postupaka u vlastitom likovnom izrazavanju.

- UCcenik istrazuje likovne materijale i postupke u svrhu izrade likovnog uratka, uocava i
izrazava osobitosti likovnih materijala i postupaka pri njihovoj upotrebi, demonstrira
fine motoricke vjestine

OS. LK. B.3.2.U¢enik usporeduje svoj likovni ili vizualni rad i radove drugih u¢enik
te opisuje vlastiti dozivljaj stvaranja

0S. TZK. A.3.2. Igra i razlikuje elementarne igre prema sloZenosti.

- Razlikuje vrste elementarnih igara prema slozZenosti.



PID — aktivnosti —- OBILAZAK MARINSKIH CRKAVA | UTVRDA

Nastavna tema: Povijest moga zavic¢aja ( 2 sata)

Po dolasku u Marinu zaustavljamo se ispred crkvice svete Marine koja se nalazi na samom
ulazu u mjesto. Ucenici promatraju izgled crkvice ( okrugli prozor iznad dovratka i mala
preslica s jednim zvonom). Oko crkvice se nalazi ste¢ci. U neposrednoj blizini nalazi se i
spomenik junaka Domovinskog rata Andrije Matijasa- Pauka ( povijesne osobe moga
zavicaja). Ucenike dijelim u grupe ili parove ako se radi 0 manjim razrednim odjelima.
Ucenici skeniraju QR kod koji se nalazi na procelju crkvice te zapisuju Sto su saznali 0
crkvici.

Nakon crkvice sv. Marine zaustavljamo se ispred kule Kastil. U¢enicima dijelim fotografiju
kule u proslosti ( kulu je povezivao most s utvrdom Citadela). Ucenici promatraju izgled kule
(kula je podignuta na hridima u moru). Zatim razgledavamo utvrdu Citadela koja se nalazi u
neposrednoj blizini kule, izgradene na kopnu, unutar koje je izgradena crkva svetog lvana na
prostoru seoskog trga — Brce.

Ucenici skeniraju QR kod i zapisuju najvaznije podatke o kuli, Citadeli i crkvi sv. lvana
Krstitelja.

Crkva sv. Jakova apostola — Zupna crkva sv. Jakova izgradena je 1495. god. u obliku
latinskog kriza s dvije pokrajnje kapele. Ucenici skeniraju QR kod i zapisuju podatke koje su
saznali.

Zupni arhiv — posje¢ujemo zupni arhiv, izdvajamo nekoliko dokumenata koji ¢e uéenici po
povratku u uéionicu zapisati u Wordu.
Ucenici ¢e po odlasku na plazu rjesavati nastavni listi¢ 1.

HRVATSKI JEZIK- aktivnosti

Nastavna tema: Pisanje velikog slova u imenima naselja, ulica, trgova, voda, gora i
ustanova u zavi¢aju- ponavljanje i uvjezbavanje

Ucenicima dijelim plan opéinskog sredista, zadatak je ispisati nazive ulica i trgova, zatim
ulice i trgove pronaéi na Google Earth (nastavni listic 2)


https://earth.google.com/web/search/Marina,+Croatia+/@43.515054,16.1019682,6.61105639a,8429.29138777d,35y,0h,45t,0r/data=CnsaURJLCiUweDEzMzUxNDUzZTVjZDM1ZTk6MHhjOTgxMmY1ZTljMjc0YzM1GVUgaSbOwUVAIdO2BluRGzBAKhBNYXJpbmEsIENyb2F0aWEgGAIgASImCiQJMREU7xfCRUARmLKymlLBRUAZy8lq44kdMEAhGoHP0AgcMEAoAg

LIKOVNA KULTURA- aktivnosti

« TOCKA ICRTA
Nastavna tema: Crtacka tekstura, Oblikovanje na plohi — crtanje
Motiv: Kulturno- povijesne gradevine op¢inskog sredista

Ucenike upoznajem s pojmom tekstura, sve §to vidimo oko sebe ima povrsinu,
hrapavu ili glatku, koju mozemo dozivjeti vidom ili opipom. Poticem ucenike da
istrazuju predmete oko sebe i osjetilom vida ili opipa odrede strukturu. Ucenici
ponavljaju sto znaju o crtama, crte mogu biti po toku, po karakteru i po znacenju.
Navodim da ¢emo danas crtackom teksturom (tekstura nacinjena tockama i crtama,
crte 1 tocke mogu biti skupljene ili rasprSene, Crte i tocke mogu biti razli¢ite gustoce i
rasporeda ) crtati kulturno- povijesne gradevine Marine. Tocke i crte mogu biti
skupljene (guste) — prikazuju tamniju povrSinu, rasprsene (rijetke) — prikazuju svjetliju
povrsinu. Ucenici odabiru jednu kulturno- povijesnu gradevinu koju ¢e nacrtati. Svi
ucenici crtaju istu gradevinu po promatranju.

Na Kraju sata ucenici izlazu radove radi vrednovanja. (analiti¢ka rubrika — u prilogu 2)
Opisuju radove drugih u¢enika i komentiraju nacine prikaza gradevine. Postavljam
pitanja: Na kojemu radu uo¢avamo najvise razlicitih vrsta crta i crtackih struktura? U
likovnome radu vrednuje se tehni¢ka izvedba, raznovrsna primjena crta i crtackih
tekstura te mastovitost u interpretaciji zadane teme. Na kraju popunjavaju listi¢ za
samovrednovanje- izlazna kartica (u prilogu 1)

TZK- aktivnosti
Elementarne igre

1. Lovice u paru

OPIS IGRE: Djeca se podijele u parove. Jedan par lovi ostale parove koji se nakon §to su
ulovljeni zaustavljaju, podizu zajednicki ruke uvis i ¢ekaju da ih neki od slobodnih parova spasi
provlacedi se ispod njihovih ruku. Modifikacija igre moze i¢i na nac¢in da prvi ulovljeni par
nastavlja loviti dok ne ulovi slijedeci par.

2. Spas preskakanjem vijace

OPIS IGRE: Svi u€enici imaju vijacu, osim jednog ucenika koji lovi ostale na nacin da ako
ucenik na vrijeme preskoci vijacu, onda je spasen, no ako ,,lovac* uhvati ucenika koji ne zna
preskociti vijacu, ili nije na vrijeme uspio preskociti vijacu, on postaje ,,Jovac*.

3. Grudanje



OPIS IGRE: Djeca se podijele u dvije skupine. Svaka skupina se nalazi na svojoj polovici
igraliSta odvojena mrezom (za badminton). Voditelj igre podijeli jednaki broj malenih
spuzvastih loptica svakoj ekipi. Cilj igre je da ekipe gadaju, odnosno ,,grudaju“ jedni druge.
Pobjednik je ona ekipa koja u trenutku zavrsetka igre ima manje loptica u svom polju $to bi
znacilo da su aktivniji bili u gadanju.

ZAVRSNA AKTIVNOST- samovrednovanije -izlazna kartica (u prilogu 3)

NASTAVNI LISTIC 1

Progitaj stari dokument iz Zupnog arhiva, po povratku u ugionicu prepisi dokument u
Wordu.
Rijesi kviz https://wordwall.net/resource/52497833/arhiv



https://wordwall.net/resource/52497833/arhiv
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NASTAVNI LISTIC 2

Koriste¢i se planom mjesta ispisi ulice i trgove naselja Marina. Pazi, na pisanje velikog
pocetnog slova! Zatim pronadi ulice i trgove na Google Earth
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https://earth.google.com/web/search/Marina,+Croatia+/@43.515054,16.1019682,6.61105639a,8429.29138777d,35y,0h,45t,0r/data=CnsaURJLCiUweDEzMzUxNDUzZTVjZDM1ZTk6MHhjOTgxMmY1ZTljMjc0YzM1GVUgaSbOwUVAIdO2BluRGzBAKhBNYXJpbmEsIENyb2F0aWEgGAIgASImCiQJMREU7xfCRUARmLKymlLBRUAZy8lq44kdMEAhGoHP0AgcMEAoAg

Prilog 1: Samovrednovanje- izlazna kartica

Zaokruzi ocjenu kojom ocjenjujes terensku nastavu u Marinu.

1 2 3 4 5
Obrazlozi ocjenu:
Prilog 2: Likovna kultura- analiticka rubrika za vrednovanje nauc¢enog
ODLICAN VRLO DOBAR DOBAR DOVOLJAN
LIKOVNI Razlikuje crtacke Razlikuje crtacke Prepoznaje crtacke | Prepoznaje crtacke
POJMOVI teksture te ih teksture te ih teksture i izrazava | teksture i izrazava
izrazava crtackim izrazava crtackim ih uz poticaj. ih uz pomo¢.
teksturama teksturama.
samostalno
pronalazedi
likovno rjesenje.
POSTUPCI Samostalno se Samostalno se Likovno se
LIKOVNOG likovno izrazava uz | likovno izraZzava uz | izrazava uz poticaj
IZRAZAVANIJA poticaj sadrzaja iz poticaj sadrzaja iz sadrzaja iz Likovno se
neposredne neposredne neposredne okoline | izraZava uz poticaj
okoline. Istrazuje okoline. i uz pomoc¢ ucitelja. sadrzaja iz
mogucénosti neposredne okoline
likovnog i uz pomo¢ ucitelja.
izrazavanja.
LIKOVNA Samostalno se Samostalno se Olovkom se Kkoristi | Prepoznaje na¢in
TEHNIKA koristi olovkom. koristi olovkom. uz poticaj uéitelja. | koristenja
Povremeno olovkom, Koristi
istrazuje olovku uz pomo¢
moguchost tehnike. uditelja.
MOTORICKA Razvijena fina Razvijena fina Potrebno je Potrebno je
VJESTINA motoric¢ka vjeStina. | motoricka vjestina , | razvijati finu razvijati preciznost

ali je potrebno
vjezbati preciznost.

motoriku prstiju.

i sitne pokrete.




Prilog 3: izlazna kartica

SADA ZNAM

v ©w e

CRTOM I TOCKOM STVORITI
DOJAM STRUKTURE
SKUPLJENE (GUSTE) TOCKE I
CRTE - PRIKAZUJU TAMNLU
POVRSINU

RASPRSENE (RUETKE) CRTE I
TOCKE- PRIKAZUJU SVJETLUU
POVRSINU

Medupredmetna povezanost:

osr A.2.1. Razvija sliku o sebi.

osr A.2.3. Razvija osobne potencijale.

osr A.2.4. Razvija radne navike.

osr B.2.2. Razvija komunikacijske kompetencije.

ikt A 2. 1. Ucenik prema savjetu odabire odgovarajucu digitalnu tehnologiju za izvr§avanje
zadatka.

ikt A 2. 2. Uc¢enik se samostalno koristi njemu poznatim uredajima i programima.

uku D.2.2. Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspje$no suraduje u razli¢itim
situacijama 1 spreman je zatraziti 1 ponuditi pomoc.



VREDNOVANJE:

Vrednovanje za ucenje:

- Uitelj prati aktivnosti ucenika te ih usmjerava tijekom cijelog nastavnog dana.
- pisanje imena ulica i trgova (HJ)

Vrednovanje kao ucenje:

- rjesavanje kviza (PID)
- samovrednovanje na kraju sata- izlazna kartica (LK)

Vrednovanje naucenog:

- analiti¢ka rubrika (LK)


https://wordwall.net/resource/52497833/arhiv

